JAVASCRIPT

5 Introducdo & Engenharia Informdtica




HTML, CSS, Javascript

HTML define estrutura

CSS define estilo

Javascript define logica de operagoes



O que é¢

Linguagem de Programacado
Interpretada
Pode ser compilada
"Scripting”

(leve, supostamente para pequenos scripts)

Muito utilizada em pdginas web
Interatividade
Animacgoes



O que pode fazer?

Permite programac¢do numa pdgina HTML
Ciclos, condigoes, funcdes, etc...

Pode reagir a eventos
Ex: carregar num botdo do rato

Pode alterar HTML

Ex: carregar mais comentdrios

Etc...



Origem na Netscape

Desenvolvido para o Netscape Navigator em

1995
Maio: Criada como Mocha
Setembro: Mudou nome para LiteScript

Dezembro: Netscape Navigator adicionou
suporte para Java

O primo mais simples ficou JavaScript

Obijectivo: Ganhar notoriedade pela fama do Java



Onde colocar Javascript

Usando a marca <script>
Em qualquer parte da pdgina.

Incluida na pdgina
Tipicamente dentro da marca <head>

Obtida de um recurso externo
Método preferencial



JavaScript na Pagina
I

<html>
<head>

</head>
<body>

</body>
</html>




JavaScript Externo

<IDOCTYPE html>
<html lang="pt">

<body>
</body>
</html>

1 Maior separacdo do cédigo
11 Possibilidade de partilha entre pdginas

1 Cache no browser



Carateristicas (relevantes)

Interpretada
Pode ser compilada "no momento"
Erros s6 sdo detetados na execugdo

Sintaxe semelhante ao C/Java
Usa ;
Usa chavetas, paréntesis e paréntesis rectos
Instrucoes if, for, switch, do while, while, etc..



Carateristicas: Semelhante a C/Java

for(i=0;i<10;i++){
/* Faz qualquer coisa */

}

do{
/* Faz qualquer coisa */
Ywhile(i < 10);

while(i < 10){
/* Faz qualquer coisa */

}




Carateristicas: Semelhante a C/Java

]
switch(valor){
case 0:
/* Faz qualquer coisa para 0 */
break;
case "abc":
/* Faz qualquer coisa para "abc" */
break;
default:
/* Faz qualquer coisa */
3




Carateristicas: OOP

Orientada a Objetos

Sintaxe no estilo objeto.método()

Exemplo: Escrita para a consola

Do browser!

<script>
console.log("Hello World");
</script>




Carateristicas: OOP

® OO0 Index "

v ® Logging

16:56:53.630 "Hello wWorld" index.html:8

»



Carateristicas: Tipos Din@micos

Tipo da varidvel depende do valor

Ndo é necessdrio declarar tipo

Tipo pode mudar em execucdo

var a;
a = 3;

var b = 33

Declaragdo

Atribuicdo

Declaragdo
e
Atribuigdo




Carateristicas: Tipos DinGmicos

var a
var b
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Carateristicas: Fungoes

Fungdes sem tipo definido

pardmetros opcionais

function mostraMensagem(mensagem, valor){

console.log(mensagem+" "+valor);
) Ambas

uvtilizagoes

mostraMensagem("Temperatura", 23); Vvalidas
mostraMensagem("Hello");

valor sera null



Carateristicas: Ambito da funcéio

Varidveis podem:
Ser globais

Pertencer a uma fungdo

var a = "global";

function mostraMensagem(b){
var ¢ = "local";
console.log(a+" "+b+" "+c);

}

mostraMensagem("argumento");




Popups

JavaScript pode modificar qualquer
contetdo da pdginal

Pode mostrar alertas/popups

alert("Atencgao!");
confirm("Tem a certeza");

prompt("Insira o seu nome");







Confirm
I

® 00 Index e

Tem a certeza
O Prevent this page from creating

additional dialogs




@00 Index W

Insira 0 seu nome

O Prevent this page from creating

additional dialogs




DOM

Document Object Model

Representa elementos HTML em JS

Permite que o JS aceda/altere qualquer
elemento HTML

Propriedade id é extremamente Util

Permite localizar elementos

http: / /www.w3schools.com /jsref /dom_obj_document.asp



DOM: getElementByld

<body>
<h1 id="texto">HTML</h1>

<script>
var e = document.getElementById("texto");
e.innerHTML = "JS";
e.style.backgroundColor = "#444";
e.style.color = "orange";
</script>
</body>




DOM: getElementByld (JS desligado)
N

©00  MozillaFirefox_
{} file:///Users/jp...s/js/index.html

HTML



DOM: getElementByld (JS ligado)
—r

® 00 Mozilla Firefox "o

i i file:///Users/jp...s/js/index.html




DOM

Document

Foot element:

=htrml=
I

Elernent: Elernent:

<head:> =bhody=

_ | |

Elermeant: Attribute: Element: Elemeant:
<title= “href® <A <hlz=

Text: Text: Text:

“My title® My link” “My header”




Eventos

Possivel ligar fungdes a eventos

Exemplo:
Pdgina terminada de carregar
Clique do apontador

Redimensionamento do browser

<h1 nome_evento="chamar-fungao()"></h1>




Eventos

<body>

Script declarado

depois do <h1>
<h1l 1d="texto">HTML</h1>

Funcionad!

<script>
var e = document.getElementById("texto");
e.innerHTML = "JS";
e.style.backgroundColor = "#444";
e.style.color = "orange";

</script>

</body>




Eventos

- J
<body>

<script>
var e = document.getElementById("texto");
e.innerHTML = "JS";
e.style.backgroundColor = "#4
e.style.color = "orange";
</script>

<h1 id="texto">HTML</h1>
</body>




Eventos

Mozulla Flrefox _—




Eventos: OnlLoad

<head>
<script>
function change(){

var e = doctiment.getElementById("texto");
e.innerHTML = *“JS";
e.style.backgroundColor = "#444",

e.style.color = "orange";
1
</script> Fungdo chamada
</head> depois da pagina

ter sido carregada.

<body onload="change()">
<h1 1d="texto">HTML</h1>
</body>




Eventos: Apontador
onmouseover: apontador passou por cima do
elemento
onclick: apontador clicou no elemento

onmouseout: apontador saiu de cima do
elemento

Etc...

http: / /www.w3schools.com /jsref /dom_obj_event.asp



Exemplo
I

http: / /isfiddle.net/q2Qaa/




Para Referéncia

T
o Validador de JS, hitp:/ /www.islint.com

0 JSFiddle, hitp:/ /isfiddle.net
0 Exemplo eventos: hitp:/ /istiddlenet /qg20aa/

1 W3 Schools Javascript Tutorials,
http://www.w3schools.com /js/




