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Visualizacao de codigo Java com classes

Visual Paradigm Standard(l Oliveira(Universidade de Avei

public class Project { -title : String

-client : Client

private String title; +doSomethingWithClient()
private Client client;

public void doSomethingWithClient() {

todo

}
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Visualizacao do codigo com classes

[Visu

al Paradigm Standard(l Oliveira(Universidade de Aveiro))

:
title : String _hame : String (;ada objeto Qa classe~
_client : Client _address : String Projeto guardg |nfqrmagao
—— sobre o respetivo Cliente, ou
+doSomethingWithClient() seja, referencia outro
objeto.
itle - Stri e Modelos semanticamente
-title : String -name : String al
-client : Client -address : String e€quiva ?ntes-
- Mostrar os atributos como
+doSomethingWithClient() associagées evidencia s
relacionamentos.

-title : String

-name : String

+doSomethingWithClient() -address : String

NN
A classe projeto

define dois atributos:

title e client.
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public class ClientsPortfolio {

Classe

private ArraylList<Client> myClientslList;

. . . Atributo (neste caso, é
public ClientsPortfolio() { uma lista de objetos do

tipo Client)

myClientslList =newAreaylist<>();
} \
Operacao especial: usado na

public void addClient(Client newClient) { inicializacdo de cada instancia
this.myClientsList.add(newClient); da classe (método Construtor)

}
.. . Operagdes (que podem
public int countClients() { requerer parametros e

return this.myClientsList.size(); produzir um valor de retorno
} ou void)

ClientsPortfolio -myClientsList

-myClientsList : Client >.

*

+ClientsPortfolio()

+addClient(newClient : Client) : void

+countClients() : int
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Generalizacao

public class Legume extends Alimento {
private String nome;

public Legume(String nome, double protein.
super(proteinas, calorias, peso);

isual Paradigm Standard(l Oliveira(Universidade de Aveiro)) th is nume = nome -
"

q r

Alimento

<<Property>> -proteinas : double
<<Property>> -calorias : double
<<Property>> -peso : double

+Alimento(proteinas : double, calorias : double, peso : double)
+toString() : String

YA\ YA\

Legume

<<Property>> -nome : String

+Legume(nome : String, proteinas : double, calorias : double, peso : double)
+toString() : String

Carne

<<Property>> -variedade : VariedadeCarne

+Carne(variedade : VariedadeCarne, proteinas : double, calorias : double, peso : double)
+toString() : String




HE o ”
O esteriotipo “property
Visual Paradigm Standard(l Oliveira(Universidade de Aveiro))

<<Property>> -nome : String
<<Property>> -descontoComercial : double

public class Cliente { +Cliente(nome : String, descontoComercial : double)

private String nome;
private double descontoComercial;

public Eliente{String_nnme, double descontoComercial) {
this.setNome(nome); _
this.setDescontoComercial(descont

¢cdes que tém o nome
da classe chamam-se
public String getNome() { ores, e sao usados para

return nome; tancias, passando dados
I lizacdo do objeto.

public veid setNome(String nome) {

this.nome = nome;
! z que os atributos sao
public double getDescontoComercial() { nte de acesso privados do
return descontoComercial; m Java, é comum o “trio”:
! uto abc

public void setDescontoComercial(double descontoComer
this.descontoComercial = descontoComerci®

s associar o esterotipo
ty” e omitir os getters e

setters

)
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Objetos enviam mensagens Operagao especial: esta

classe pode ser usada para
arrancar um programa.

public class Por‘tfolioDemon
public static void main(String[] args) {
// obter um novo objeto da classe ClientsPortfolio
ClientsPortfolio portfolio = new ClientsPortfolio();

// obter um novo objeto da classe Cliente e adiciona-lo ao porfolio
Client clientl= new Client( "C103", "lLogistica Tartaruga");
portfolio.addClient( clientl );

Client client2 = new Client( "C104", "Jose, Maria & Jesus Lda");
portfolio.addClient( client2 );

System.out.println( "Clients count: " + portfolio.countClients() );

[Visual Paradigm Standard(l Oliveira(Universidade de Aveirc isual Paradigm Standard(l Oliveira(Universidade de Aveiro,

PortfolioDemonstration ClientsPortfolio Client

+main(args : String[]) : void -myClientsList : Client -nrCliente : String

+ClientsPortfolio() -nome : String

+addClient(newClient : Client) : void +Client(nrCliente : String, nome : String)

+countClients() : int




...que podem ser vistas num modelo dinamico

\Visual Paradigm Standard(l Oliveira(Universidade de Aveiro))
: PortfolioDemonstration

I
1: main(args : String[]) : void |

® P

portfolio : ClientsPortfolio

client1 : Client

I
I
ERREEEEEEE >
I
I

1.3; addClient(newClient : Client = client1) : void

gqs

client2 : Client

1.5:; addClient(newClient : Client = client2) : void

1.6 countClients() : int




Alguns exemplos adicionais

Use a UML loop frame to iterate over a collection.

UML Sequence Diagrams | 28

lineltemsli] :
SalesLineltem

st = getSubTotal

.27 a34

https://stg-tud.github.io/eise/WS18-SE-08-Modeling-
dynamic_Part.pdf
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UML para “visualizar” o codigo:
estrutura e interacao
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O objetos Java colaboram para realizar objetivos

public class Encomenda {

private Cliente cliente;
private ArraylList<ItemDaEncomenda> listaltens;

Produto produto;
for (ItemDaEncomenda item : this.listaltens) {
produto = item.getProduto();

total += produto.getPrecoUnitario() * item.getQuantidade();
1
J

total = total * (1 - this.cliente.getDesconto());

return total;
1
J

public Encomenda(Cliente theClient) {
super();

this.cliente = theClient;

i . is s3 idas?
listaltens = new ArraylList<ItemDaEncom Quais sdo as classes envolvidas:

O que podemos descobrir sobre o
seu “esqueleto” (operacGes e
assinaturas, atributos)?
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Vista estrutural (definicao das classes)

-listaDeltens : temDaEncomenda = new ArrayList<>()

cliente  |<<Property>>-nome : String
+calcularTotal() : double <<Property>> -descontoComercial : double
+Encomendalcliente : Cliente)

. . . +Cliente(nome : String, descontoComercial : double)
+adicionar(prod : Produto, quantidade : double) : void

-listaDeltens
ItemDaEncomenda
<<Property>> -quantidade : Double
<<Property>> -precoUnitario : double <<Property>> -codigo : int
<<Property>> -produto : Produto <<Property>> -designagao : String

+ltemDaEncomenda(quantidade : Double, produto : Produto, precoUnitario : double) <<Property=> -precoUnitario : double

-produto +Produto(codigo : int, designagéo : String, precoUnitario : double)

Os atributos que implicam um
relacionamento entre classes estao
representados como associagoes.

O esteridtipo <<Property>> marca
atributos que tém getter e setter
| Oliveira

12



Vista dinamica (interacdes entre objetos)

: Encomenda item : ltemDaEncomenda produto : Produto cliente : Cliente

1: getTotal() : double

Innp,I

[item : listaltens]
1.1: getProduto() : Produto

I

1.2: getPrecoUnitario{) : double

>

I
[
I
i
1.4: getDesconto() : double
I
I
I
I

>

1.3: getQuantidade() : double

Qual a colaboracdo entre objetos
necessaria para implementar
Encomenda#getTotal()?
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Do coédigo podemos ir para o modelo.
E se comecarmos a “pensar” a solucao
pelo modelo?

| Oliveira
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Da analise para o desenho: utilizacao
dos resultados preparados pelo
Analista (modelo do dominio, descricdo
functional)



i\ operacor:Operador sisterma:
In Larman:

Passo de transicdo intermédio:
Diagrama de Sequéncia de Sistema - _
de entrada no Sistema, a partir do CaU) | elefona para o callCentei [cadigo de cliente disponivel] .
para solicitar uma reserva. 1: pesquisarClienteParCodigo

O operador pesquisa o
cliente por cadigo ou nome. 0 v

Se o cliente ainda nao [sem codligo] 1: pesquisarClientePorhome
existe no sistema, os dados

desse novo cliente sdo

recolhidos e o cliente

registado,

AP P LY] NG U Nl L 0s elementos da reserva

R " 540 recolhidos pelo
AN l) l)ATTItl{l\S operador, que verifica se [novo cliente] , ,
An Introduction to Obiect-Oriented Analysi and Design existe disponibilidade para 1: criaovoCliente
S ) tocs operiodo pretendido, Nesse
Cas0, a reserya é
confirmada.

O cliente & informado do
codigo de reserva (gerado 1: interrogarDisponibiidacle
pelo sistemna),

CRAIG LARMAN

. 2 reservarviatura
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Expansdo de cada operacdo de
sistema: qual a colaboragdo concreta

de objetos que a realiza? Processo de
descoberta.

(%) frame1:SearchDialog (2 controller:ReservationController (3 clata:PersistenceLayer

1: pesguisarCientePorMome

1.1; queryClentByMame uCfeatan
1.1.1;
() list:Collection
[0,*]
1; acll
aretLrme
retum» 1.2 queryClientByMame
2 pesquisarClientePorMome
1 next
[0,*]
af L
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O O O O

Edit Shopping Customer  Customer Shopping Cart
Cart page \Sess\;fn\.%count !

i i

1

click link

From the Checkout

o page, the user clicks on
In Rosenbeg. Edit Shopping Cart.

Da analise para o desenho: utiliza¢cdo dos The system displays displayPage

| d d | A | t the Edit Shopping Cart I
resultados preparados pelo Analista para page. . :
desenvolver o “modelo de robustez” customer= getCustomerAccount
Trés categorias de classes:
- Fronteiras | cart= getShoppingCart >
- Controladores . ;
- Entidades

I
lineltems= fetchList

e

{for each Lineltz:‘-,-m in Line It
the ShoppingCart } ine ftem

1 populate

x iLineltems

1
|
I
|
|
]
i
1
|
I
I
1
|
1
\Component |
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|

i

1

1

|

]

1

1
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|

1

1

I

|

1

Use Case Driven
ObjeCt MOdeIIng The user clicks on a submit modified

. U ML Line Item in the list of Lineltem gty
Wlth itemns in his Shopping

Cart, then modifies the
quantity of the Line
Item, and clicks

Update.

display page

Theory and Practice updateList

1
checkQuantities

«l |
Doug Rosenberg and Matt Stephens The system checks that createConfirmationMessage

1
|
|
1
1
|
i
the quantities entered !
are valid, and redisplays :] :
|
I
|
1
|
I
|
1
|
]

the Edit Shopping Cart display page
page with the totals
updated and a
confirmation message.

I
I
i
I
I
I
i
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
i
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
L
I
I
I
I
I
I
i
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
i
I
I
I
I

| Oliveira




“Pensar por objetos” é aplicar
principios para “distribuir” as
responsabilidades pelas classes

| Oliveira
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Ao desenhar um diagrama de interacao, estamos a
atribuir responsabilidades

-

makePayment(cashTendered)

L -p : Payment

A

abstract, implies Sale objects have a
responsibility to create Payments

| Oliveira




Referéncias

Core readings Suggested readings

« [Dennis15] - Chap. 8 « [Larman04] - Chap. 17 and 18
 Slides by M. Eichberg : SSD

and O0O-Design
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