Strings — exercicios extra

Exercicio 3.6

Construa um programa que leia uma String (uma palavra, frase ou paragrafo) e que apresente,
usando exclusivamente métodos da classe S#ing:

uma nova frase, convertida para minusculas;
o ultimo carater da frase;
os 3 primeiros carateres.

Utilize ainda outros métodos da classe S#ng (no minimo, mais trés) e verifique o seu
resultado no programa.

Exercicio 3.7

Construa um programa que leia uma frase. Adicionalmente, construa métodos estaticos e use-
os na funcao main, para realizar cada uma das operagdes seguintes:

conte o numero de carateres numéricos (0..9) da String;
Exc: public static int countDigits(String s){...}

conte quantos espacos contém;
indique se s6 contém minusculas;

devolva uma String, onde todas as ocorréncias de varios espagos seguidos sio
substituidas por um tnico espago;

indique se a String ¢ um palindromo.

Exercicio 3.8

Escreva um programa que leia do teclado uma frase e que apresente o seu acronimo.
Considere que as iniciais de palavras com dimensao inferior a 3 caracteres nao fardo parte do
acréonimo. Exemplo de utilizagao:

Introduza uma frase:
Universidade de Aveiro
Acrénimo: UA
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