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TEMA

Conceitos elementares de (CSS

Objetivos:

Separagao entre conteido e estilo.
Sintaxe dos estilos [CSS]
Elementos béasicos de [CSS|

Seletores, propriedades e valores.

Introducdo a Twitter Bootstrap.

7.1 Introducao

Foi visto no tema anterior que HyperText Markup Language (HTMI)[1] implementa uma
separacao entre estrutura da pagina e conteido. Isto é realizado através da utilizacao de
marcas que sinalizam qual o significado de um dado pedaco de contetido.

Seguindo a mesma légica, Cascading Style Sheets (CSS))[2] é uma linguagem que permite
definir o estilo (aparéncia) de uma pagina de forma independente do seu conteido. Ou
seja, a um dado conteido é atribuida uma estrutura usando e uma aparéncia
usando Com CSS, aplicar estilos diferentes para a mesma estrutura e conteido
torna-se numa tarefa simples.

7.2 Sintaxe e aplicacao de estilos

Embora se possa integrar num documento [HT'MI a definicdo de estilos por [CSS| tem
uma sintaxe prépria, distinta da utilizada pelo [HTMIl A sintaxe CSS baseia-se em
declaracées com o formato:

propriedade : valor;
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que atribuem walores especificos a certas propriedades. As propriedades sdo depois
aplicadas a elementos [HTMI] de maneira a definir a sua apresentacdo. Em [3] estdao
listadas todas as propriedades que se podem aplicar a cada elemento de e oS
valores validos que podem assumir.

Por exemplo, no excerto abaixo, visto na aula anterior, a declaracdo "width: 100px;"
segue a sintaxe CSS. Atribui o valor 100px a propriedade width.

<img src="logo.png" alt="texto" style="width: 100px;">

Note que a atribuicdo de valor a uma propriedade é indicada por meio de um caréicter
: (e ndo =) e deve ser terminada por um simbolo ;. Podem adicionar-se comentarios
através do par /* e */.

Por vezes algumas propriedades aceitam valores em diferentes unidades, sendo obrigatéria
a definicdo da unidade a utilizar. Considere que quer definir a largura de uma imagem,
utilizando width: 100. Ora, néo é claro a que se refere o valor 100. Pode-se estar a falar
de 100 centimetros, 100 pixels, 100%, etc. Com excec¢ao do valor 0 (que nao é ambiguo),
é entdo necessario adicionar um sufixo que indique a unidade a utilizar.

Existem as seguintes unidades:

px: Normalmente é equivalente a 1 pixel no ecra;

em: Medida de origem na tipografia representando a largura tipica de um cardcter m no
tipo de letra atual;

pt: Um Point equivale a % de uma polegada. E uma medida muito utilizada em
tipografia e os tamanhos de letra tipicamente sdo definidos em pt. Este guido foi
realizado usando o tamanho de 11pt para o texto;

%: Percentagem de uma outra medida como a largura da pagina ou a altura;
pc: Um Pica equivale a 12pt;

cm: Centimetro, equivalente a 10mm;

mm: Milimetro;

in: Polegada, equivalente a 25.4mm;

A utilizacdo de cada medida depende do propoésito. Se for pretendido que uma dada
imagem tenha um tamanho proporcional ao tipo de letra, podemos usar pt. Se por outro
lado for pretendido que uma imagem ocupe 50% da pagina, usa-se percentagem. Medidas
como cm, mm, in, pt e pc sdo Uteis pois permitem que se apresente conteildo com um
tamanho exato, independentemente da resolugao utilizada.
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| Exercicio 7.1 .

Crie um ficheiro [HT'MI] e inclua a mesma imagem 8 vezes. Em cada uma das

inclusdes, defina o atributo style="width: XX;" com valores e unidades diferentes.
L ]

Existem vérias abordagens para incluir estilos num documento, nomeadamente: em
linha, no cabecalho e inclusao externa.

7.2.1 Estilos em linha

As abordagem em linha foi brevemente apresentada na aula anterior quando da utilizacao
do atributo style de uma marca [HTMIl Considerando o exemplo da marca <h1>, é
possivel utilizar de forma a tornar o texto vermelho, utilizando a seguinte combinagao
de com [CSS

<!DOCTYPE html>
<html lang="pt">
<body>
<hl style="color: red;"> Este texto ficara vermelho </hi>

</body>
</html>

O que resulta na apresentacao da

800 Mozilla Firefox e

Ll

Este texto ficara vermelho

Figura 7.1: Simples cabegalho <h1> com um estilo.

Neste caso, a definigdo de [CSS| resume-se ao texto dentro do atributo style, o restante
texto serd [HTMIJ ou contetido. No caso das cores é possivel serem representadas de 3
formas:

Nome da cor: algumas cores populares possuem nomes, tais como red, lightred,
green, etc. A lista completa pode ser consultada no endereco
http://www.w3schools.com/cssref/css_colornames.aspl
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Cédigo RGB em hexadecimal: Como as cores se podem ser representar pela combi-
nagao das 3 cores primarias, vermelho (Red), verde (Green) e azul (Blue), pode-se
definir qualquer cor através do formato #RRGGBB. A cor vermelha serd #FF0000,
enquanto um laranja serda #FFA500.

Cédigo RGB em decimal: Semelhante ao anterior, mas usando nimeros em decimal
no formato rgb(255,165,0).

Cédigo RGB em percentagem: Semelhante ao anterior, mas usando percentagens,
rgb(100%, 65%, 0%);

| Exercicio 7.2 .

Crie um documento [HTMTII com vérias marcas <p>. A cor do texto deverd iniciar no

azul e terminar no branco. Utilize o esquema de representagdo que preferir.
L ]

Deve-se mais uma vez salientar que os documentos [HT'MI[seguem o principio da separacao
entre estrutura, conteiudo e estilo. A inclusdo de estilos diretamente na marca é possivel,
mas desaconselhada!

| Exercicio 7.3 :

Crie um documento [HTMI] com marcas <h1> a <h6> cada tipo de cabecalho contendo
diferentes estilos aplicados, através das propriedades color e background-color.

A péagina http://www.w3schools.com/cssref/default.asp fornece a lista com
todas as propriedades existentes. Experimente outras.

7.2.2 Estilos no cabegalho

Considerando o caso em que se pretende que a pagina tenha um aspeto coerente, é
atil que se possa definir o estilo de uma forma mais geral. Por exemplo, definir que
todas as marcas <h1> possuam o mesmo estilo, que é diferente do aspeto das marcas
<h2>. Utilizando o método de definicao de estilo em linha isto é possivel, mas entediante,
moroso e dado a erros.

Uma abordagem mais aconselhada ¢é a definicao de estilos gerais no cabegalho da pagina.
Para isto recorre-se a marca de style (ndo confundir com o atributo style!).
Dentro da marca style define-se o estilo utilizando O exemplo seguinte demonstra
como se pode definir um estilo a aplicar a todas as marcas <h1>. Este método é valido
para qualquer marca, incluindo o <body>.
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<!DOCTYPE html>
<html lang="pt">
<head>
<meta charset="utf-8">
<title>Estilos no Cabegalho</title>
<style>
hl {
color: red;
}
h2 {
color: green;
}
</style>
</head>

<body>
<h1> Este texto ficarad vermelho </hi>
</body>
</html>

O resultado serd exactamente igual ao anterior, com a diferenca que todos os elementos
<h1> irao ver o estilo ser aplicado de forma automaética.

Repare na sintaxe usada:
seletor { propriedade : valor ; [:] }

A isto chama-se uma regra de CSS. Comega com um (ou mais) seletores, que indicam a
que elementos se deve aplicar. Depois inclui uma lista de declaracdes a aplicar, entre
chavetas. Os seletores podem indicar um tipo de elemento HTML, mas também ha
outras formas de selecionar elementos, como verd mais abaixo.

Exercicio 7.4

I 1
Copie o ficheiro anterior para um novo e altere-o de forma a aplicar os estilos as

marcas <h1> a <h6> através de um estilo genérico no cabecalho.
L ]

7.2.3 Inclusao de estilos externos

A definicao de estilos na forma de regras é a mais poderosa e tem a vantagem de poder
ser reutilizada se for colocada num ficheiro externo. Isto aumenta ainda mais a separacio
entre estrutura, conteido e estilo, e tem vantagens para o tempo de carregamento das
péginaSH Esta abordagem faz uso da marca <link>, no seguinte formato:

1 Os ficheiros s6 sdo recarregados pelo browser quando sio modificados. Se o estilo estiver num recurso
externo, e ndo for modificado, o browser apenas o ird ler na primeira vez que acede ao site.
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<!DOCTYPE html>
<html lang="pt">
<head>
<meta charset="utf-8">
<title>Estilos no Cabegalho</title>
<link rel="stylesheet" href="css/style.css">
</head>

<body>
<h1> Este texto ficara vermelho </hi>
</body>
</html>

Este exemplo presume a existéncia de um directério chamado css, contendo um ficheiro
chamado style.css com o seguinte contetdo:

hi {
color: red;

h2 {
color: green;

}

Este deve ser o método preferido sempre que se utilizam estilos em paginas. Por vezes,
por questoes de compatibilidade entre browsers, pode ser necessario recorrer aos outros
métodos. No entanto este aspeto nao serad explorado neste tema.

Exercicio 7.5
I 1
Copie o ficheiro anterior e altere-o de forma a que os estilos sejam obtidos de um

ficheiro externo, nao estando nem no cabecalho, nem diretamente na marca.
L 1

7.3 Seletores, identificadores e classes

Aquando da defini¢do de estilos no cabecalho, foi demonstrado que é trivial definir o
estilo de uma dada marca. Levantam-se no entanto problemas se se pretender definir o
estilo de forma mais especifica. Isto é, aplicar um estilo apenas a um dado elemento, ou
a um conjunto de elementos.

Como exemplo, considere o caso de uma tabela com séries de temperatura média por
ano e mes.
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<table>
<tr><th>Nome</th><th>2009</th><th>2010</th><th>2011</th><th>2012</th></tr>
<tr><td>Jan</td><td>14</td><td>13</td><td>11</td><td>9</td></tr>
<tr><td>Fev</td><td>15</td><td>14</td><td>14</td><td>11</td></tr>
<tr><td>Mar</td><td>17</td><td>17</td><td>15</td><td>16</td></tr>
<tr><td>Abr</td><td>18</td><td>17</td><td>13</td><td>18</td></tr>
<tr><td>Mai</td><td>19</td><td>18</td><td>16</td><td>21</td></tr>
<tr><td>Jun</td><td>21</td><td>22</td><td>20</td><td>16</td></tr>
<tr><td>Jul</td><td>23</td><td>21</td><td>22</td><td>18</td></tr>
<tr><td>Ago</td><td>24</td><td>23</td><td>24</td><td>23</td></tr>
<tr><td>Set</td><td>21</td><td>20</td><td>22</td><td>15</td></tr>
<tr><td>0ut</td><td>18</td><td>16</td><td>19</td><td>11</td></tr>
<tr><td>Nov</td><td>15</td><td>14</td><td>14</td><td>10</td></tr>
<tr><td>Dez</td><td>13</td><td>11</td><td>12</td><td>8</td></tr>

</table>

O resultado é o apresentado na

8eno Mozilla Firefox e
J L+l

Meés 2009 2010 2011 2012

Jan 14 13 11 9

Fev 15 14 14 11

Mar 17 17 15 16

Abr 18 17 13 18

Figura 7.2: Exemplo de uma tabela com séries de temperatura de varios anos

Utilizando os métodos anteriores, é possivel definir uma borda para toda a tabela, ou
mesmo para cada elemento da tabela.

table, td, th {
border: 1px solid black;
3

Sem duvida que a legibilidade da tabela é melhorada, mas poderia ser ttil salientar
visualmente os meses mais frios ou mais quentes de cada ano. Poderiamos conseguir isto
alterando diretamente o atributo style de um elemento <td>, mas isso é desaconselhado.
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O que precisamos é de formas de nos referirmos a um elemento [HTMIL| sem ser pelo seu
tipo. Isto é conseguido através de 2 novos conceitos: o identificador e a classe.

O identificador (id) é um atributo opcional de qualquer marca que permite
identificar inequivocamente esse elemento. No exemplo atual, pode-se identificar o més
de dezembro de 2012 como o mais frio e colorir esta célula de forma diferente. Para isto é
necessario, em primeiro lugar, atribuir um identificador & marca <td> respetiva, e depois
definir o estilo para esse identificador.

<head>
<style>
table, td, th {
border: 1px solid black;
}

#coldest {
background-color: lightblue;

}
</style>
</head>

<tr><td>Dez</td><td>13</td><td>11</td><td>12</td><td id="coldest"> 8 </td></tr>

O resultado é o demonstrado na

e 0o Mozilla Firefox e
I Lkl

(Meés|(2009(/20102011 (2012

Jan (14 |[13 |11 |[9

Fev |[15 ||14 |14 (11
Mar|(17 ||17 |15 |16
Abr|(18 |17 |13 (18
Mai|[19 ||18 |16 (21
Jun |21 |22 |20 (16

Ago|(24 ||23 |24 |23
Set |21 |20 |22 |15
Out |[18 ||16 |19 (11
Nov|[15 |14 |14 |10
Dez|[13 |11 |12 |8

Figura 7.3: Exemplo de uma tabela com um elemento estilizado de forma individual.
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Repare que o identificador de um elemento é selecionado na regra CSS através da
utilizagdo do cardcter #. Este tipo de aplicacao de estilos individuais é muito util se
(entre outras coisas), num menu de navegacao de uma péagina, quiser identificar qual a
péagina atual onde o utilizador se encontra. No entanto, normalmente utilizam-se classes
e nao identificadores.

| Exercicio 7.6 .

Crie uma péagina [HTMIl em que, através do atributo id especifique o estilo individual

de cada elemento. Utilize 2 ou mais elementos do mesmo tipo.
L ]

Uma outra alternativa para atribuir estilos é a definicdo de grupos de elementos, re-
presentados pelo atributo class. Um estilo aplicado a um grupo ¢é aplicado a todos os
elementos que pertengam a esse grupo.

<h1l class="cabegalho-principal">Texto</h1>

Considerando o exemplo com a tabela, podem-se atribuir a classes distintas os meses
mais frios e mais quentes de cada ano e atribuir um estilo a cada classe.

<head>
<style>
table, td, thi {
border: 1px solid black;
}
#coldest {
background-color: lightblue;
}
.cold {
background-color: cyan;
}
.hot {
background-color: orange;
}
</style>
</head>

<tr><td>Jan</td><td>14</td><td>13</td><td class="cold">11</td><td class="cold">9</td></tr>
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<tr>
<td>Ago</td><td class="hot">24</td>
<td class="hot">23</td>
<td class="hot">24</td>
<td class="hot">23</td>
</tr>

<tr>
<td>Dez</td>
<td class="cold">13</td>
<td class="cold">11</td>

<td>12</td>
<td id="coldest">8</td>
</tr>

O resultado é o demonstrado na

eno Mozilla Firefox "
JE:} Ll

(Meés|(2009|(2010]2011|(2012
Jan (14 |[13 ||l (@
Fev |15 |[14 |14 |[L1
Mar||17 |[17 |15 |16
Abr|[18 |17 |[13 |[18
Mai||19 (|18 |16 |21
Jun |21 (|22 |20 (16

Ago|24 |23 |24 |23
Set |[21 |20 |22 (|15
Out (18 |16 |19 |11
Nov|[15 |14 |14 (10
Dez||13 |[1T |12 |8

Figura 7.4: Exemplo de uma tabela com um elemento estilizado por classes.

Neste caso, repare que a classe de um elemento ¢é selecionada, na regra CSS, através da
utilizacdo do caracter . antes do nome da classe.

Este tipo de selecgao de elementos numa pagina é sem duvida o mais utilizado pois permite
criar estilos que redefinem completamente um elemento, com base no seu propésito.

Exercicio 7.7

Considere a marca <input type="button" value="string" >. Crie uma péagina
com 2 elementos desta marca, um com o valor "OK"e outro com o valor "Cancelar".

Utilizando classes (ex, "button-ok"e "button-cancel") aplique estilos diferenciados.
L ]
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| Exercicio 7.8 .

Complete a tabela fornecida aplicando estilos diferenciados as linhas impares e pares

através de duas classes diferentes. Pode aplicar as classes & marca <tr>.
L ]

7.4 Margens, Bordas e Espacamentos

Um estilo opera segundo um modelo de caixas (Box Model), em que cada elemento
da pagina ocupa uma caiza retangular. Nesta caixa existe um conteddo, onde surge
o texto ou imagens do elemento. Em torno do contetido pode haver um espacamento
(padding), depois uma borda e finalmente existe a margem entre caixas. O espacamento
e a margem sao transparentes. A borda pode ser visivel. Este esquema esta representado

na [Figura 7.5

eoo Mozilla Firefox e

Espacamento

Contelido

Figura 7.5: Modelo de caixas em CSS.

Uma consequéncia (entre outras) do modelo de caixas é que todos os elementos em
HT'MI] possuem um conjunto de propriedades que permitem alterar a maneira como se
apresenta o espago circundante. Para a margem e espagamento estas propriedades sdo:

margin: Define o tamanho da margem de um elemento no formato topo direita baixo
esquerda (ex, "10px 10px 10px 10px"). As margens podem ser definidas individu-
almente utilizando margin-top, margin-right, margin-bottom e margin-left.
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padding: Define a largura do espagamento de um elemento no formato topo direita
baixo esquerda. O espacamento pode ser definido individualmente utilizando
padding-top, padding-right, padding-bottom e padding-left.

As bordas sdo um pouco mais complexas pois pode ser necessario definir a sua espessura,
o seu estilo e a sua cor, através das propriedades:

border-width: Define a espessura da borda, numa qualquer unidade.

border-style: Define o estilo da borda, podendo ser utilizados os tipos: dotted, dashed,
solid, double, groove, ridge, inset, outset.

border-color: Define a cor da borda, podendo ser utilizada qualquer cor.

Também é possivel combinar as 3 caracteristicas na propriedade abreviada border. Por
exemplo, border: 10px dashed green. Existem também formas de definir cada aresta
independentemente.

O exemplo seguinte define uma caixa do estilo outset para um elememento <div>.

<div style="border: 2px solid black;">
<div style="border-style: outset; border-width: 10px; margin: 10px; padding: 10px">
<div style="border: 2px dashed red;">
Caixa outset

</div>
</div>
</div>
O resultado deste pedago de [HTMI] estd representado na Note que o

segundo elemento <div> tem uma borda com o estilo outset e inclui tanto margem como
espacamento.

® 006 Mozilla Firefox i

Figura 7.6: Modelo de caixas em CSS com padding.
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Se ao pedago de [HT'MIJ anterior for retirada a definicdo de margem e de espagamento
na segunda marca <div>, pode-se ver na que todos os elementos ficam em
contacto uns com os outros.

enon Mozilla Firefox e
[ file:/f fUsers [jp...es/css/ box.htmil [ - L

Figura 7.7: Modelo de caixas em CSS sem padding.

Exercicio 7.9

I 1
Utilize as propriedades de margem, espacamento e borda para criar uma tabela

visualmente agradavel.

(Esta é uma alternativa poderosa ao atributo border do elemento table. De facto,
usar CSS ¢é a forma recomendada de formatar tabelas, atualmente.)

7.5 Texto

O texto numa péagina [HTMI] compreende os cabecalhos, corpo, hiper-ligagdes e outras
marcas contendo carateres. Em todos estes é possivel definir diversas propriedades que
permitem controlar de forma precisa a apresentacio. Ja foi abordado que a cor do texto
pode ser modificada através da propriedade color, no entanto varios outros aspetos
podem ser modificados.

Um dos aspetos é o tamanho do tipo de letra utilizado, que normalmente se expressa na
unidade pt, através da propriedade font-size. Por omissdo as péginas utilizam o valor
de 12pt para o tamanho do texto normal.

Os cabegalhos (h1...h6) irdo utilizar multiplos deste valor. Pode-se definir que se
pretende utilizar o tamanho 11pt numa pagina e aplicar esta definicdo a todo o texto
normal definindo a propriedade font-size para a marca <body>:

body {

font-size: 1ipt;
3
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| Exercicio 7.10 :

Crie um documento [HTMI] contendo varios cabegalhos e texto. Altere a defini¢do do
tamanho do tipo de letra e verifique que elementos alteram o seu tamanho. Utilize

varios valores e veja como a pagina é alterada.
L ]

Outro aspeto ¢ o tipo de letra a utilizar. Isto define como os carateres sdo convertidos em
simbolos para serem apresentados na pagina. Como em qualquer processador de texto, o
tipo de letra utilizado pode ajudar a melhorar o aspeto de um dado documento.

Os tipos de letra estao classificados em familias e existem algumas familias genéricas
que incluem véarias familias com caracteristicas semelhantes. A propriedade font-family
permite indicar a familia pretendida. Como nao sabemos que tipos de letra havera no
cliente, podemos indicar uma sequéncia de familias a tentar, comecando na mais especifica
e acabando na mais genérica. O browser escolhe um tipo de letra da primeira familia ou,
se nao tiver, tenta um tipo da segunda familia e assim sucessivamente.

Alguns tipos de letra sdo tdo comuns que podemos admitir que existirdo em todos os
computadores. Em particular, espera-se que todos tenham tipos pertencentes as familias
genéricas. As familias genéricas mais comuns sao:

sans-serif: Inclui tipos de letra nao serifadas tais como as familias Arial ou Helvetica.
‘Tém um aspeto semelhante a este.‘

serif: Inclui tipos de letra serifados tais como Times New Roman.
‘Tém um aspeto semelhante a este. ‘

monospace: Inclui tipos de letra com largura de simbolos uniforme.
‘Tém um aspeto semelhante a este.‘

O exemplo seguinte indica quatro familias separadas pelo caracter , e termina com a
familia genérica serif. Se o browser ndo tiver nenhum tipo mais prioritario, acabara
por escolher um desta ultima. Repare que quando o nome do tipo de letra possui um
espaco, € necessario colocar o nome entre aspas.

body{
font-family: "Palatino Linotype", "Book Antiqua", Palatino, serif;

}

Este processo de selegdo pode ser observado na O sistema tem o tipo de
letra Garamond mas nao o tipo XPTOFont. Por isso utiliza o tipo Garamond para o
primeiro paragrafo, e um outro tipo de letra serifado no segundo. Embora sejam minimas,
podem-se observar diferencas entre os textos dos dois paragrafos.
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8e0o Mozilla Firefox @

E I L
5 n I mn \\\ Isto & um|exemplo de texto usando um tipo de letra especificado
pela ordem "Garamond, serif”
I I :

Figura 7.8: Exemplo de escolha de tipos de letra.

pela ordem "XPTOFont, serif”

/xcmplo de texto usando um tipo de letra especificado

] Exercicio 7.11 :

Crie uma pagina onde defina tipos de letra diferentes para diferentes elementos. Por
exemplo, é comum utilizarem-se tipos serifados para o corpo dos documentos e tipos

nao serifados para os cabegalhos.
L ]

As versoes mais recentes da especificagao permitem, com algumas limitagoes a nivel
dos dispositivos, ultrapassar a necessidade do cliente possuir os tipos de letra necessarios
para a correta visualizacdo de uma pagina. Isto consegue-se gracas a capacidade de
incorporar recursos externos, como tipos de letra, na pagina.

O cédigo seguinte produz o resultado apresentado na e demonstra como se
podem utilizar tipos de letra externos. Apesar de interessante, esta funcionalidade requer
que o navegador suporte a tecnologia e obriga a obter e incorporar na pagina recursos
potencialmente de grandes dimensoes.

<!DOCTYPE html>
<html lang="pt">
<head>
<meta charset="utf-8">
<title>Estilos Importados</title>
<link rel="stylesheet" href="http://fonts.googleapis.com/css?family=Tangerine">
<style>
body {
font-family: ’Tangerine’, serif;
font-size: 48px;
}
</style>
</head>
<body>
Usando tipos de letra externos!
</body>
</html>
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® 00 Mozilla Firefox -

O Ritakee
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Figura 7.9: Exemplo de utilizacdo de um tipo de letra externo.

Exercicio 7.12

Consulte a pagina http://www.google.com/fonts|que contém um vasto repositorio
de tipos de letra para utilizagdo livre. Escolha véarias fontes para utilizacdo numa
pagina local. Pode ver qual o impacto no tamanho final da pagina e obter o cddigo
para incorporacao, se clicar no icone com um quadrado e uma seta para a direita
presente em cada tipo de letra.

Crie uma pagina incorporando 5 tipos de letra diferentes.

Atencao: Incorporar miltiplos tipos de letra na mesma pagina é uma ma pratica
de design e s6 esta a ser sugerida para efeitos exploratorios!

Além da familia, também é possivel especificar o peso do tipo de letra. Para isso usa-se a
propriedade font-weight com os valores normal, bold, bolder ou lighter. Também ¢é
possivel especificar um valor inteiro entre 100 e 900. O valor 400 equivale a texto normal
e 700 a texto em negrito. A propriedade font-style permite ainda selecionar o estilo:
italic, oblique, ou normal.

Se forem utilizados tipos de letra externos, terda de se instruir o browser para obter
simbolos nas versoes negrito e/ou itélico.

<link rel="stylesheet" href="http://fonts.googleapis.com/css?family=Tangerine:bold,italic">
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Exercicio 7.13

Adicione algum texto na péagina que estd a construir, definindo pesos e estilos
diferentes para alguns paragrados.

Exercicio 7.14

Consulte a pégina http://www.w3schools.com/cssref/#text| e verifique como a
utilizacdo de atributos text-decoration, text-transform e text-shadow pode
afetar o texto.

7.6 Pacote de estilos Twitter Bootstrap

Para construir paginas atraentes e funcionais é necessario conhecer com algum detalhe os
aspetos apresentados anteriormente, e muitos outros que fazem parte da especificagao
No entanto, é frequente a utilizacdo de pacotes de estilos, com vista a criacdo
rapida de uma pagina Isso é particularmente relevante para a construcao de
pequenas paginas web que identifiquem uma equipa, um protétipo ou uma aplicacdo
desenvolvida. A vantagem de utilizar estes pacotes é a facilidade com que se cria uma
pagina com um design coerente e com garantias de funcionar em varios navegadores e
dispositivos. A desvantagem é a menor diferenciacdo entre as diferentes paginas, pois
irdo partilhar grandes partes de um mesmo estilo. Um dos pacotes mais utilizados é o
Twitter Bootstrap |4], que permite a aplicagdo rapida de estilos pré-criados, sobretudo
através da aplicacao de classes de Para utilizar este pacote devem seguir-se algumas
regras [5]. No entanto, um exemplo minimo é bastante simples:

<!DOCTYPE html>
<html lang="pt">
<head>
<meta charset="utf-8">
<title>Estilos Bootstrap</title>
<link rel="stylesheet"
href="http://netdna.bootstrapcdn.com/bootstrap/3.0.2/css/bootstrap.min.css">
<link rel="stylesheet"
href="http://netdna.bootstrapcdn.com/bootstrap/3.0.2/css/bootstrap-theme.min.css">
</head>
<body>
<div class="container">
<div class="jumbotron">
<h1> Exemplo de Twitter Bootstrap </hi>
</div>
Contendo.
</div>
</body>
</html>
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Neste exemplo, realga-se a inclusdo do recurso externo que define o estilo, e da definicao de
classes para alguns elementos. Neste caso, a marca <div> principal é da classe container,
e existe uma outra marca <div> com a classe jumbotron que ird criar uma caixa de

apresentacao. O resultado estd presente na

® 00 Mozilla Firefox e

§ O L+l

Exemplo de Twitter
Bootstrap

Conteddo.

Figura 7.10: Exemplo de utilizagao do Twitter Bootstrap.

Exercicio 7.15
I 1
Crie uma pagina semelhante ao exemplo fornecido utilizando Twitter Bootstrap.

As préximas secgoes abordam alguns aspetos do Twitter Bootstrap. Recomenda-se a
consulta da documentagao detalhando todos os estilos presentes [5].

7.6.1 Barra de navegacao

E comum as piginas web conterem uma barra de navegaco, frequentemente localizada
no top da pagina. Em Twitter Bootstrap, uma barra de navegacao é uma marca <ul>
que depois pode ser posicionada onde se pretenda.

No exemplo seguinte vamos criar uma barra de navegacao escura no topo da pagina.
Repare como uma barra de navegacao é precedida por 2 marcas <div>, que neste caso
sdo utilizadas para definir o posicionamento da barra.
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Este caso é um bom exemplo de como uma lista ndo ordenada pode ser apresentada. A
definicao da classe active para um dos elementos da lista serve para indicar a pagina
atual.

<div class="navbar navbar-inverse" role="navigation">
<div class="container">
<ul class="nav navbar-nav">
<1i class="active"> <a href="#"> Link 1 </a> </1i>
<1li> <a href="#"> Link 2 </a> </1i>
<1i> <a href="#"> Link 3 </a> </1i>
</ul>
</div>
</div>

| Exercicio 7.16 :

Adicione uma barra de navegacao a pagina anteriormente criada. Esta barra deve

ser incluida imediatamente apds a marca <body>.
L ]

7.6.2 Botoes

Um aspeto diferenciador dos estilos Twitter Bootstrap é a maneira como os botoes de
uma pagina sdo implementados. Normalmente recorre-se & marca <input>, mas usando
Twitter Bootstrap os botoes utilizam a marca (<button>) com um estilo particular. O
objetivo é melhorar a apresentacao e garantir a mesma apresentacdo em varios sistemas
e navegadores. Os botdes podem ter varias classes que definem a sua apresentacido. No
exemplo seguinte, o botao sera do tipo normal (btn-default), tamanho grande (btn-1g).

<button type="button" class="btn btn-lg btn-default"> Default </button>

No Twitter Bootstrap o aspeto dos botoes depende da sua funcionalidade, identificada por
uma das classes: btn-default, btn-primary, btn-success, btn-info, btn-warning,
btn-danger e btn-link. O aspeto de cada um destas classes devera ser o apresentado

na
Figura 7.11: Botoes em Twitter Bootstrap.

| Exercicio 7.17 .

Adicione varios botoes a sua pagina de forma a exemplificar cada um dos estilos

possiveis.
L ]
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Da mesma forma, os botoes podem ter varios tamanhos, representados pelas classes
btn-1g, btn-sm e btn-xs. Se nao for indicado o tamanho, o botao sera considerado de
tamanho normal. Além disso, é possivel definir o estado do botdao como sendo active ou
disabled.

| Exercicio 7.18 :

Acrescente copias dos botdes que criou com cada um dos tamanhos possiveis.

Experimente criar também botoes com a classe disabled e active.
L ]

7.6.3 Painéis

O Twitter Bootstrap define que contetidos podem ser apresentados em painéis de forma a
realcar um dado contetido. Podem-se considerar estes painéis como elementos informativos
de destaque numa pagina. Sao compostos por um cabecalho e um corpo, sendo que
o cabecalho contém um titulo e o corpo contém o contetido do painel. Tudo isto é
implementado através de marcas <div> e segue os principios de estilo também presentes
nos botdes.

O exemplo seguinte cria um painel do tipo danger:

<div class="panel panel-danger">
<div class="panel-heading">
Atencgédo!
</div>
<div class="panel-body">
Mensagem de aviso.
</div>
</div>

Que resulta no apresentado na [Figura 7.12

Atencao!

Mensagem de aviso.

Figura 7.12: Painel em Twitter Bootstrap.

| Exercicio 7.19 .

Crie varios painéis, utilizando os tipos panel-danger, panel-default,

panel-primary, panel-warning ¢ panel-success.
L ]
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| Exercicio 7.20 :

De forma a colocar os painéis lado a lado numa mesma linha, coloque o conjunto de
painéis que criou dentro de uma sequéncia de marcas.

<div class="row">
<div class="col-sm-4">
Contetdo do painel.
</div>

</div>

7.7 Para aprofundar

Exercicio 7.21

Explore as propriedades de ICSS| presentes no endereco http://www.w3schools,
com/css/default.aspl Tente criar uma pagina que exemplifique as diversas
propriedades, tanto na forma isolada como combinadas entre si.

Depois pode avaliar o seu conhecimento acedendo a um mini-teste presente em
http://www.w3schools.com/quiztest/quiztest.asp?qtest=CSS.

Exercicio 7.22

Aceda ao enderego http://getbootstrap.com/examples/theme/| e replique no seu
computador a pigina apresentada.

Exercicio 7.23

Aceda ao endereco http://getbootstrap.com/css/| e experimente cada um dos
elementos funcionais de uma pagina, nomeadamente: estrutura, tabelas, formulérios,
botdes e imagens.
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Glossario

CSS Cascading Style Sheets
HTML HyperText Markup Language
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