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* O que é um computador?
* O que é um programa?



Computador...

Periféricos de entrada e saida (I/O)

* Monitor/Ecra, Rato/Touchpad, Teclado

Unidades de processamento
« CPU, GPU

Unidades de armazenamento
* \olatil: RAM
* Persistente: Disco/SSD, CDROM

Unidades de comunicacao

* Placas wireless, ethernet, bluetooth

Motherboard

Interliga todos os componentes.



CPU & GPU

CPU: Central Processing Unit

* Geralmente tem varios nucleos de processamento (1, 2, 4, ...)
* Varios niveis de memoria interna (cache) L1, L2, L3

Essencialmente: transferem e operam sobre dados:

* Guardam e recuperam dados da memoria
* Adicionam, subtraem, multiplicam, dividem
* Comparam valores

Executam instrugcoes sequencialmente.

Mas podem saltar para instrucoes atras ou a frente.
Tambem podem executar condicionalmente:

* Se x <0, faz isto, sendo faz aquilo



Organizacao de memoria

A unidade minima de memoaria € binaria, so distingue
dois estados:

* Carregado ou descarregado, on/off, 1 ou 0.
Chama-se um bit (de binary digit).

Todos os dados (numeros, texto, imagens, etc.) sao
codificados e armazenados em grupos de bits.

Um grupo de 8 bits chama-se um byte.

A memoria do computador tem muitos bytes e localiza
cada um através de um enderec¢o numerico individual.



Organizacao de memoria (2)

* Exemplo:
« O numero inteiro 2021,, = 111 1110 0101, (guardado em 16 bits, little-endian)

* O texto “Hello” (5 carateres, 1 byte cada)

Endereco Byte Dados
FCO000000 1110 0101 2021
FCO000001 0000 0111

FCO00002 0100 1000 H
FCO00003 0110 0101 e
FCO00004 0110 1100 1
FCO00005 0110 1100 1

FCO00006 0110 1111 O



Organizacao ficheiros

Windows: Unidade Logica
Linux: Ponto de montagem
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Sistema Operativo

* Programa executado por um processador
* Com acesso directo ao hardware

e (Gere: “ Joao Silva

* Hardware ié‘

Utilizadores jsilva

* Aplicacoes

» Sistema de Ficheiros |
= 4 Firefox
* Memoria




Fases de desenvolvimento de
um programa

* As duas etapas basicas do desenvolvimento de um
programa sao a analise do problema e a
implementacao da aplicacao.
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Exemplo de ferramentas

geany
gedit
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nome = 1input('Qual o seu nome?')
print ('hello', nome)
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